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Nasce un museo virtuale tra rocche e castelli
CosiiComuni dell’'Unione siaprono all’Europa

Vignola Nonostante la pausa estiva, gli studenti dell'istituto Paradisi sono ancoraal lavoro
Per promuovere il territorio utilizzati i piti importanti software al mondo di grafica e 3D
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L’iniziativa

b diMattiaVernelli

Vignola E un’estate ricca
diiniziative e progetti quel-
la che stanno trascorrendo
glistudenti della scuola Pa-
radisi. L'istituto di Vignola
ha aderito al progetto Stea-
moattivamente sulla crea-
zionedirealta virtuali. L'ini-
ziativae biennale ed e finan-
ziata dal ministero dell’i-
struzione, che ha coinvol-
to, oltre al Paradisi, il Liceo
“Fanti di Carpi I'lIS “De
Sanctis” di Roma, I'lIS “Sil-
va Ricci” di Legnago e il Li-
ceo “Agnesi” di Merate. 1
primi passi, mossi gia du-
rante l'anno scolastico,
hanno visto i ragazzivigno-
lesiimpegnatinellacreazio-
ne, tutt’ora in corso, di un
Museo virtuale delle Roc-
che e dei Castelli dell’Unio-
neTerre. Dall'l11 al 151uglio
l'iniziativa si & spostata a
Bologna, con una lezione
divirtual real presso laFon-
dazione Golinelli presiedu-
tadal prof Stefano Zutffi, di-
rettore della pinacoteca di
Ancona e storico dell’arte.
Glistudentihanno realizza-
to applicativi di realta vir-
tuale per Oculus Quest 2 at-
traverso software Unity
3D, uno deipiudiffusi engi-
ne di sviluppo grafico al

mondo. La lingua usata
congliespertieéstatal’ingle-
se, visto che non tutti i do-
centi della Event Horizon
School, la piti importante
scuoladivideogamesin Ita-

lia che ha seguito il proget-
to, sono italianieil formato-
re principale, Shachar O, &
israeliano.

«Il feedback di tutti i par-
tecipanti e decisamente po-
sitivo — commenta la Diri-
gentescolastica Claudia Po-
lo - non solo per le nuove
tecniche apprese, ma an-
che per I'empatia, la socia-
lizzazione, le nuove relazio-
ni strette. La terza fase del

progetto si svolgera in au-
tunno e portera un gruppo
distudentieinsegnantiavi-
sitare ea “vivere” unascuo-
ladieccellenza Steam in Eu-
ropar.

L'iniziativa interseca un
altro progetto attivo inque-
sto periodo a cui ha aderito
I'Istituto Paradisi: si tratta
dell’Erasmus, con 30 ragaz-
zivignolesi partiti per Cork,
Malaga e Francoforte sul

Meno, dove svolgeranno
uno stage aziendale, impie-
gaticomesviluppatoridiat-
tivita turistiche per quattro
settimane. Un progetto pre-
sentato agennaio chehasu-
bitoriscosso grande succes-
so in termini di partecipa-
zione e coinvolgimento de-
glistudenti.

«I due gruppi (Steamoti-
vamente ed Erasmus) si in-
contreranno in autunno

perlavorareinsieme, in mo-
do sinergico, sul progetto
del Museo virtuale delle
RoccheedeiCastellidell'U-
nione Terre. Il fine —conclu-
delaDottoressaPolo -érea-
lizzare un sito/Museo vir-
tuale, al contempo stori-
co-artistico e turistico, fina-
lizzato a promuovere il ter-
ritorio dell’Unione Terre di
Castelli». (<]
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