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L’arte vive nella realta virtuale
Parola degli studenti del Fanti

Protagonisti con altre cinque scuole d'Italia sulle metodologie innovative

b diPaolaDucci

Metti 25 studenti di 5 scuole
da4regioniitaliane (tra cuiilli-
ceo Fanti di Carpi), un gruppo
di sviluppatori e game desi-
gner, alcuni esperti della Fon-
dazione Golinelli, un pizzico
diartee...ilgioco efatto!

Estate calda periragazzi del
progetto “Steamotivamente”
che hanno trascorso unasetti-
mana intensiva di full immer-
sion nella realta virtuale pres-
so0 I'Opificio Golinelli di Bolo-
gna. Glistudenti del liceo Fan-
ti,scuola poloideatrice del pro-
getto finanziato dal Ministero
dell'Istruzione all'interno del-
le metodologie innovative
“Steam” (acronimo di Scien-
ze, Tecnologia, Engineering,
Arti e Matematica), insieme ai
compagni della scuola part-
ner “Paradisi” di Vignola e a
un gruppo di studenti prove-
nientidallealtrescuole inrete,
I'lIS De Sanctis di Roma, I'lIS
SilvaRiccidi Legnago eil Liceo
Agnesidi Merate, hanno speri-
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mentato il primo Summer
Camp di VR (virtual reality)
con gli esperti della Golinelli.
Motto dell'esperienza: “Be in-
telligent - Be there”.

Apartire daunalectio magi-
stralis del professor Stefano
Zuffi, direttore della pinacote-
ca d’Ancona e storico dell'ar-
te,conloscopodimotivareira-
gazzi ai temi da sviluppare, in
ambito artistico, gli studenti
sono stati portati a realizzare
“from scratch”, ovvero appli-
catividirealtavirtuale per Ocu-

lus Quest 2. La piattaforma e
'engine di sviluppo & stata
Unity 3D, il pitt diffuso engine
grafico al mondo, impiegato
ingiochi “triplaA” enelle gros-
se produzioni cinematografi-
che. Linguadilavoro? «L'ingle-
se,ovviamente—specificaladi-
rigente del liceo Fanti di Carpi
Alda Barbi- visto che il forma-

tore & israeliano con compe-
tenze trasversali al centro, tec-
nologieintersecate all’arte, im-
maginazione, creativita e tan-
tavogliadistareinsiemeesco-
prire mondi nuovi. Le cinque
docentiche hannoseguitoira-
gazzi in questa bella avventu-
ra sono state entusiaste e
aspettano con ansia lo svilup-
po del progetto, che prevede
per I'anno prossimo visite in
Europa a luoghi di eccellenza
dal punto di vista delle Steam
edell'innovazionedidatticain

generale. | ragazzi — continua
ladirigente- hanno lavoratoin
team da cinque persone con
compiti specifici, con almeno
uno sviluppatore e un game
designer per gruppo. La pro-
gettazione e gestione del pro-
gettoeranoin capoad Alessan-
dro Saracino e Beatrice Stara-
ce della Fondazione Golinelli.
Le attivita sono state condotte
dall'israeliano Shachar
Oz,esperto in gioco ed-tech,
uso efficace delle meccaniche
di gioco nell'istruzione, ap-

prendimento creativo basato
su progetti e simulazioni, tec-
nologie emergenti e design
dell'esperienza creativa. Oz
ha condiviso in modo giocoso

la sua idea di imprenditoriali-
ta con i ragazzi, supportato da
docenti e studenti della Event
Horizon School, la pitt impor-
tante scuola di videogame di
Italia». Gli studenti eidocenti,
sono stati ospiti dell’hotel
Maggiore a Bologna e la sera
dopo il lavoro intenso si sono
dilettati in tour speciali alla

scopertadel capoluogo emilia-
no romagnolo: visita al Mast,
passeggiata in centro storico,
zona universitaria, sala civica,
canale delle Moline dalla fa-
mosa ‘finestrella’ diviaPiellae
piazze cittadine. «Un’espe-
rienzaa tutto tondo, fortemen-
te apprezzata dai ragazzi che
continuera I'anno prossimo e
sara riversata sui compagni
pit piccoli a scuola - ha con-
cluso Barbi- per rendere il tut-
to fruibile al pil alto numero
diragazzi possibile». @

Tuttoininglese
inun team guidato
daunisraeliano
traimmaginazione
e creativita

La preside Barbi

«Una bella esperienza
anche per le docenti
Orail progetto

girera in tutta Europay

@ Tuttii diritti riservati
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Lasettimana
Unperiodo
intensivo
graziealla
Fondazione
Golinelli
diBologna

Il futuro

Il prossimo
anno

le conoscenze
saranno
trasferite
anche
aglialtri
ragazzi
della
scuola
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