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Materie Steam,
scienzae arte
comeDa Vinci
«Hochiestoagli studenti di creare

unaserrainnovativaepresentarlaa

unpotenzialeacquirente,per farlo

hannolavoratosudiversematerie

senzachetra esseci fosseunareale

separazione»: cosìDanilaLeonori,

docentedell'IstitutotecnicoMattei di

Recanati.«Del resto- prosegue -

quando parlodell'approccioSteam

facciosempre l'esempiodi Leonardo

da Vinci cheerapittore,scultore,

inventore,scienziato,maallostesso

tempo eraun'unicapersona». Anche

AlessandraRizzo, insegnante

dell'IstitutocomprensivoPapanicedi

Crotone,mettea fuoco questo

aspetto:«Gli studenti hanno ritmi e
attitudini differenti,l'approccioSteam

vieneincontro aquestaesigenza

permettendoaidiversiambiti

disciplinaridi comunicarein maniera

molto più fluidache in una

prospettivatradizionale». Sonosolo
alcunedelle testimonianzearrivate

viaemaila BuoneNotizie per

sintetizzareesitie contenutidella

secondaedizione,appenaconclusa,

del«Masterclassfor Steam»

promossoa Bolognada Fondazione

Golinelli eConfindustriaEmilia. Steam

che in ingleserichiamaun'immagine

fluidacome quelladel vapore,mache

è ancheuncompletamentodella (più
conosciutain effetti) sigla«Stem» la

qualedesignagli insegnamenti

tecnico-scientifici (Science,

Technology,Engineering,Maths)

aggiungendovila fondamentale

creativitàdella parolaArts.Al centro

del master- cui hannopartecipato

22docenti selezionatitra 175in tutta

Italia - i rapporti tra gioco,intelligenza

artificiale,coprogettazione,inclusione

e sostenibilità:vien vogliadi tornarea

scuola0 no?
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