
dattici dasperimentareconi propristuden-

ti. Con il supportodella faculty,l’utilizzo
di toolkit predispostiadhoc euna piatta-

forma online,ogni insegnantepotràavviare

progettidi formazionetra pariedentrarea
far partedi un networkcheoffre in modo

sistematicosupportoe spuntidi riflessione

perl’innovazionedellepratichescolastiche.

“Il valoredellacontaminazionetrail mon-

do dell’istruzioneequellodelleimpreseè al

centrodi numeroseazionichecomeAsso-

ciazione stiamoportandoavantiormai da

anni. Oggi più chemai crediamonell’im-
portanza di investire sulla formazionee

l’aggiornamentodegli insegnanticon un
approcciostimolantee multidisciplinare,

pensatoper incoraggiare,nel nostro ter-

ritorio e nell’Italia tutta, modelli didattici

innovativie sperimentalitipicidelmetodo

STEAM,chemettanoal centrole sfidedel

nostrotempoe deimercatidi tutto il mon-

do.

Peril terzoannoconsecutivo,lacollabora-

zione conFondazioneGolinellici consen-

tirà di raggiungeredecinee poi centinaia

di docentie, grazieal loro contributo e al

modello a cascataproprio di Masterclass

Apertele candidatureperla terzaedizionedelprogettodi ConfindustriaEmilia
AreaCentroeFondazioneGolinelli dedicatoagliinsegnantidellescuolesecondarie

di tutta Italia

di MariannaSaguatti

ono apertedallo scorsogen-

naio le candidatureper la

terzaedizionedi “Masterclass
for STEAM”, il percorsodi

formazione continua, gra-

tuito, ideato da FondazioneGolinelli e

ConfindustriaEmilia Area Centro.Desti-

nato a 22 docentidellascuolasecondaria

di I e II gradodi tutto il Paese,il progetto

hacomeobiettivoladiffusionedellemate-

rie e dell’approccioSTEAM (integrazione

tra Scienze,Tecnologia,Ingegneria,Arte e

MaterieUmanistichee Matematica)nelle

scuole.

La primafasedelpercorsosi terràdal17al

21 luglio 2023 pressol’Opificio Golinelli

e il LiceoSteamInternationaldi Bologna.

Questasettimanadi formazionesul cam-

po prevedelaboratorie workshopSTEAM

su tecnologiee strumenti integrabilinella

quotidianitàscolasticacomeil machinele-

arning, le IA e il rapportouomo-macchi-

na, realtàaumentatae virtuale, meccani-

che di giocoe gamificationsiaanalogiche

chedigitali, analisidei dati, focussu topic

connessialla sostenibilità,openschooling,

integrazionee progettazioneempaticadi

esperienze.A completareil programma:

workshopsullepratichedidatticheper ri-

pensare l’approccio STEAM e renderlo
ancorapiù diffusoe interdisciplinare;fo-

cus groupfacilitatidatutor espertiaffinché
i corsisti possanocondividerele proprie

S
74 fare

competenzeecostruirnedi nuovein un'ot-

tica trasformativa.

Durantelasecondafase,previstadaagosto

a dicembre2023, i partecipantidellaMa-

sterclass tornerannonellepropriescuolein
veste di ambasciatori,per formarea loro

voltai colleghisullemetodologieegli stru-

menti appresie ideareconloro percorsidi-
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for STEAM,migliaia di studenti, in un cir-

colo virtuoso che contiamo di replicare ne-

gli anni a venire , afferma Tiziana Ferrari,

direttore generale di Confindustria Emilia

Area Centro.

Rendere i giovani capaci di immaginare e

creare innovazione è una sfidache i docen-

ti di tutto il Paese affrontano ogni giorno.

È di importanza fondamentale formare i

formatori, dare loro gli strumenti per fare

proprio un approccio olistico alla cultura.

L’alleanza con Confindustria Emilia Area

Centro, con un progetto che, giunto alla

sua terzaedizione, contribuisce allo svilup-

po del sistema scolastico nel segno dell'in-

terdisciplinarietà e dell'innovazione, sposa

perfettamente questoobiettivo.

Il programma ha creato negli anni una rete

di insegnanti che ha fatto propri gli sti-

moli e gli strumenti metodologici appresi,

permettendo loro di avviare e gestire, nei

propri contesti territoriali di riferimento,

percorsi trasformativi, diffondendo l’ap-
proccio STEAM alla didattica e coinvol-

gendo alunni e colleghi , commenta An-

tonio Danieli, vice presidente e direttore

generale di Fondazione Golinelli.

La terza edizionedella Masterclass for STE-

AM si inserisce infatti in un percorso av-

viato nel 2021 che in questi due anni ha

coinvolto attivamente 44 insegnanti da

tutta Italia in oltre 100 ore ciascunodi for-

mazione e ricerca.

Ulteriori 480 docenti sono stati successiva-

mente coinvolti dai partecipanti e da Fon-

dazione Golinelli, in appuntamentidedica-

ti alla formazione e progettazione didattica

integrata nelle rispettive scuole. In tutto

sono stati raggiunti più di 3.600 studenti.

La chiusura delle candidature per la Ma-

fare 75

sterclass for STEAM è prevista per il 26

aprile alle ore 18. Si conferma, anche

quest’anno, il forte legameche l’iniziativa
ha con il territorio: ai formatori prove-

nienti dall’Emilia- Romagna sono riserva-

ti infatti quattro dei 22 posti disponibili.

Grazie al sostegno di Confindustria Emi-

lia Area Centro e Fondazione Golinelli

tutti i partecipanti selezionati benefice-

ranno di borse di studio a copertura delle

spese di formazione, vitto e, per coloro

provenienti da altre regioni, anche allog-

gio.
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