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Ventiquatiro docenti diventano
ambasciatori del metodo 5 110 /AWE

Selezionati tra oltre 150 candidati da tutta Italia, gli insegnanti hanno partecipato
a Bologna alla terza edizione del percorso promosso da Confindustria Emilia Area
Centro e Fondazione Golinelli che si ¢ concluso a luglio scorso

i & conclusa lo scorso 21 luglio
la terza edizione della scuola
estiva “Masterclas for STE-
AM", dopo un programma
preliminare online ¢ una set-
timana di arivied in presenza tra I'Opificio
Golinelli ¢ il Liceo STEAM International
di Bologna. 1l percorso. promosso da Con-
findustria Emilia Arca Centro ¢ Fondazione
Golinelli, ha coinvolto 24 insegnanti prove-
nienti dalle scuole secondarie di primo ¢ se-
condo grado di tutto il Paese. Selezionati tra
olre 150 candidati, hanno lavorato con un
approccio interdisciplinare, tipico della me-
todologia STEAM, su recnologie ¢ strumenti
integrabili nella quotidianici scolastica: intel-
ligenza artificiale e rapporto uomo macchina,
le frontiere della realtd aumentara ¢ virtuale, I
dimensione del gioco ¢ la gamification, narra-
#ione ¢ linguaggi, co-progettavione ¢ progert-
razione empatica di esperienze, sostenibilici ¢
open schooling, inclusione ¢ personalizzazio-
ne, dati ¢ visualizzazione,
“Confindustria Emilia ha sostenuto con la
massima convinzione anche questa terza
edizione di Masterclass for STEAM insieme
alla Fondazione Galinelli, un progetto il cui
V'dl(lﬂ: é L‘)ll&rl“al(l anno (I()l") anno ddg“
ortimi risultati in termini di parwecipazione ¢
di programmazione. Studiare le materie STE-
AM ogyi significa essere preparati ad unire
creativith ¢ conoscenza tecnica per affronta-
re le sfide del nostro tempo e le opportunith
dei mestieri di domani: in questo senso & di
fondamentale importanza riportare al centro
il ruolo ddlinsegnamento ¢ dei suoi profes-
sionisti, offrendo ai formatori valide occasioni
di aggiornamento ¢ confronto su quella che
sard la didartica del futuro ¢ gli strument
merodologici per la diffusione della culrura
recnico-scientifica ¢ delle materie STEAM a
livello nazionale”, ha dichiarato Tiziana Ferra-
ti, direttore generale di Confindustria Emilia

Area Cenrro,

“Dare agli studenti gli strumenti per immagi-
nare ¢ dare forma al proprio futuro in maniera
innovativa & una sfida quotidiana per i docen-
ti di rurto il Pacse. Lalleanza con Confindu-
stria Emilia Area Centro per Masterclass for
STEAM si muove in questa direzione, con-
tribuendo allo sviluppo del sistema scolastico
nel segno dell'interdisciplinarieta e dell'inno-
vazione. La partecipazione e i risultati di que-
st terza edizione ¢i confermano limportanza
fondamentale di formare i formatori, dare
loro gli strumenti per fare proprio un approc-
cio olistico alla cultura. Diventeranno parte
di quella rete di insegnanti che ha accolo gli
stimoli ¢ gli strumenti metodologici appresi
durante la Masterclass, avviando ¢ gestendo,
nei propri contesti scolastici di riferimento,
percorsi trasformativi in grado di coinvolgere
alunni ¢ colleghi nella diffusione di un ap-
proccio STEAM alla didarrica”, ha affermaro
Antonio Danieli, vicepresidente ¢ direttore
generale di Fondasione Golinelli.

Ospiti internazionali ed esperti da turra Iralia
hanno accompagnato in diversi momenti i
tutor di Fondazione Golinelli durante le le-
zioni ispirazionali, i workshop tecnologici ¢
i laboratori condotti con un approccio espe-

rienziale ¢ coinvolgente. Il percorso non si
esaurisce nella scuola estiva e da settembre a
dicembre i parecipand, partendo dal proprio
contesto scolastico, supporrati da strumenti
specifici ¢ dai formatori, svilupperanno delle
attivita di formazione tra pari che coinvolge-
ranno almeno altri 200 insegnanti in tucta
Talia ¢ meeranno a punto progetti speri-
menaali per gli studenti. Diventeranno cos)
veri ¢ propri ambasciatori dell'innovazione
e di un nuovo modo di fare didartica, pro-
muovendo la diffusione nelle scuole italiane
dell'approccio STEAM come strumento per
favorire l'interdisciplinariedi, stimolare negli
studenti creativich, pensiero e spirito critico,
capacita di gestire problemi complessi, intea-
prendenza ¢ autonomia.
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