
Ventiquattrodocentidiventano

ambasciatoridel metodoSTEAM
Selezionatitraoltre150candidatidatutta Italia, gli insegnantihannopartecipato
a Bolognaalla terzaedizionedelpercorsopromossodaConfindustriaEmilia Area
CentroeFondazioneGolinelli chesi èconclusoa luglioscorso

i èconclusalo scorso21luglio

la terza edizione della scuola

estiva “Masterclassfor STE-

AM , dopo un programma

preliminare online e una set-

timana di attività in presenzatra l’Opificio
Golinelli e il Liceo STEAM International

di Bologna.Il percorso,promossoda Con-
findustria Emilia Area Centro e Fondazione

Golinelli, hacoinvolto24 insegnantiprove-

nienti dallescuolesecondariedi primoe se-

condo gradodi tuttoil Paese.Selezionatitra

oltre 150candidati,hanno lavoratocon un

approcciointerdisciplinare,tipico della me-

todologia STEAM, sutecnologiee strumenti

integrabilinellaquotidianità scolastica:intel-

ligenza artificialeerapportouomo macchina,

le frontieredellarealtàaumentatae virtuale,la

dimensionedelgiocoe lagamification,narra-

zione elinguaggi,co-progettazione e proget-

tazione empaticadi esperienze,sostenibilitàe

openschooling,inclusionee personalizzazio-

ne, datievisualizzazione.

“ConfindustriaEmilia ha sostenutocon la

massima convinzione anche questa terza

edizionedi Masterclassfor STEAM insieme

allaFondazioneGolinelli,unprogetto il cui
valoreè confermatoanno dopoannodagli

ottimi risultati in termini di partecipazionee

diprogrammazione.StudiarelematerieSTE-

AM oggi significa esserepreparati ad unire

creativitàeconoscenzatecnicaper affronta-

re le sfidedel nostrotempoe le opportunità
dei mestieridi domani; in questosensoè di
fondamentaleimportanzariportarealcentro

il ruolodell’insegnamentoe dei suoiprofes-

sionisti, offrendoai formatori valideoccasioni

di aggiornamentoeconfronto suquella che

saràla didattica del futuro e gli strumenti
metodologiciper la diffusionedella cultura

tecnico-scientifica edelle materieSTEAM a

livellonazionale”,hadichiaratoTizianaFerra-

ri, direttore generaledi ConfindustriaEmilia

S

AreaCentro.
“Dareagli studentigli strumentiperimmagi-

nare edareformaal propriofuturoinmaniera

innovativaèuna sfidaquotidianaperi docen-

ti di tuttoil Paese.L’alleanza con Confindu-

stria Emilia AreaCentroperMasterclassfor

STEAM si muove in questa direzione,con-

tribuendo allosviluppodel sistemascolastico

nel segnodell’interdisciplinarietàe dell’inno-
vazione. La partecipazionee i risultati di que-

sta
terzaedizioneci confermanol’importanza

fondamentaledi formare i formatori, dare

loro gli strumentiperfareproprio unapproc-

cio olistico alla cultura. Diventerannoparte

di quellaretedi insegnantichehaaccoltogli

stimoli e gli strumenti metodologiciappresi

durantela Masterclass,avviandoegestendo,
nei propri contestiscolasticidi riferimento,

percorsitrasformativiin gradodi coinvolgere

alunni e colleghinella diffusionedi unap-

proccio STEAM alladidattica”,haaffermato
Antonio Danieli, vicepresidentee direttore

generaledi FondazioneGolinelli.

fare 111

Ospiti internazionaliedespertidatuttaItalia

hanno accompagnatoin diversimomentii

tutor di FondazioneGolinelli durantele le-

zioni ispirazionali,i workshoptecnologici e

i laboratori condotti con un approccio
espe-

rienziale e coinvolgente.Il percorsonon si

esauriscenella scuolaestivae da settembrea

dicembrei partecipanti,partendodalproprio

contestoscolastico,supportatidastrumenti

specificiedai formatori,svilupperanno delle

attività di formazionetrapari checoinvolge-

ranno almenoaltri 200 insegnantiin tutta

Italia e metterannoa punto progetti speri-

mentali pergli studenti. Diventerannocosì

veri e propriambasciatoridell’innovazione
e diun nuovomododi fare didattica,pro-

muovendo ladiffusione nelle scuoleitaliane

dell’approccioSTEAM come strumentoper

favorire l’interdisciplinarietà,stimolare negli

studenti creatività,pensieroe spiritocritico,

capacitàdi gestireproblemicomplessi, intra-

prendenza e autonomia.
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