
Opificio Golinelli,lezioni Steamai docenti
Dall’intelligenzaartificialeall’inclusione,masterclassper22insegnanti,grazieall’iniziativa supportatadaConfindustriaEmilia

Ventidueinsegnanti provenien-
ti dallescuole secondariedi pri-

mo esecondogrado di tuttaIta-

lia, selezionati tra 175candidati,
hanno partecipatoalla seconda
edizionedella scuolaestiva Ma-
sterclass for Steam, il percorso
promosso da Fondazione Goli-
nelli eConfindustria Emilia.
I docentihannolavoratosuintel-
ligenza artificiale e rapportouo-
mo-macchina, il gioco ela gami-

fication, narrazionee linguaggi,

co-progettazione eprogettazio-

ne empaticadi esperienze, so-
stenibilità eopenschooling, in-

clusione e personalizzazione,
dati e visualizzazione.
Ospiti internazionali di questa
edizione sono stati Louise Ar-

cher, professoressadi Sociolo-

gia dell’educazione all’Universi-
ty College London e David

Stroupe,biologo di formazione,

professoreassociatopresso il

Dipartimento di TeacherEduca-

tion dellaMichigan StateUniver-

sity.
«Siamo molto soddisfatti dei ri-
sultati raggiunti sia in termini di
partecipazione sia di program-

mazione di questasecondaedi-

zione insieme alla Fondazione
Golinelli.Riteniamo che la cultu-

ra tecnico-scientifica ele mate-

rie Steam debbanotrovare un
ruolo centrale all’interno del

percorsodi formazione dei ra-

gazzi persosteneree continua-
re a sviluppare le imprese del
nostro territorio», sottolinea Ti-

ziana Ferrari,direttoregenerale

di Confindustria Emilia.«Nuove
impresee nuovi mestieri saran-

no necessariin futuro perporta-

re innovazionein contestiazien-

dali nazionali e internazionali.
Renderei giovani capaci di im-

maginare e creare innovazione
è la vera sfida. Diventa quindi
fondamentaleformare i docenti
che,nel fareproprio unapproc-
cio olistico alla cultura, potran-

no diventare dei veri mentor»,
spiegaAntonio Danieli,vicepre-
sidente e direttore generale di
FondazioneGolinelli.

Da settembre, infatti, i parteci-
panti, partendodal proprio con-

testo scolastico, supportati da
strumenti specifici e dai forma-

tori, svilupperannoattivitàdi for-

mazione tra pariche coinvolge-

ranno almeno altri 200 inse-

gnanti in tutta Italia, emetteran-

no apunto progettisperimenta-
li pergli studenti.Diventeranno
così veri e propri ambasciatori
dell’innovazione e di un nuovo

mododi fare didattica, promuo-

vendo la diffusione nelle scuole
italiane dell’approccio Steam

come strumento per favorire
unadidatticainterdisciplinare e
integrata.
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Nuove imprese
e nuovi mestieri
sarannonecessari
perportare
innovazione
in contesti aziendali
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