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Giovanedocentevirgiliano trai 24eccellentiinsegnanti“Steam”d’Italia
MANTOVA Si è da poco con-

clusa a Bolognala terzaedi-

zione della scuolaestiva Ma-
sterclass for Steam,dopo un
programmapreliminareonline
e unasettimanadi attività in
presenza.Ilpercorso,promosso
daFondazioneGolinellieCon-
findustria EmiliaArea Centro,
hacoinvolto24insegnantipro-

venienti dallescuolesecondarie
di primo e secondogradodi
tuttoilPaese.Selezionatitraol-
tre 150candidati,hannolavo-
rato con un approcciointerdi-

sciplinare, tipicodellametodo-

logia Steam,su tecnologiee

strumentiintegrabilinellaquo-
tidianità scolastica:intelligenza
artificialeerapportouomomac-

china, le frontieredellarealtà
aumentatae virtuale,ladimen-

sione del giocoe la gamifica-

tion, narrazionee linguaggi,
co-progettazione e progettazio-

ne empaticadi esperienze,so-

stenibilità eopenschooling,in-
clusione e personalizzazione,
datievisualizzazione.Trai par-

tecipanti dell’edizione2023an-
che Ezio Catelli, insegnantedi
sostegnoall’IstProfessionaledi
Ostigliachesullasuaesperien-
za hadichiarato:«Comedocen-

te sonomolto legatoall’utilizzo
dellatecnologiaascopididattici
e la metodologiaSteamracco-

glie più dimensioniutili allo
sviluppo degli alunni. Grazie
all’ampiospettrodi competen-

ze e conoscenzetipichedi que-

sto approcciointerdisciplinare
il dialogoe la collaborazione
risultanofondamentali.Porterò
questispunticon menel rap-

porto conglistudentie inquello
con i colleghi,disseminando
quantoappresodurantela Ma-
sterclass e creandounarete di
azioniconcreteperi progettidel
mio istituto».
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