
Il ricordo

In piazzaconMarino
giochiedesperienze
nelsegnodiGolinelli

Perdieci annilaFondazioneGolinelliha
portatoin PiazzaMaggiorelaboratori,

mostre,incontri edibattiti acarattere
scientifico.Dal2005al2014il format«La
Scienzain Piazza», con qualchemodifica
neltitolo, hacoinvoltoquasi500mila
visitatori,tanti giovanissimi.Dopo
l’aperturadel permanenteOpificio
Golinelli,lacittadella per laconoscenza
inaugurataneipressidell’Ospedale
Maggiorenell’ottobre2015,lo science
centertemporaneoin piazzahacosì
lasciatoil passoai9.000metriquadridi
unastrutturacheaccoglietuttol’anno
studentieinsegnantidi scuoledi ogni
ordinee grado.Quell’esperienzarestaperò
scolpitain modo indelebilenellastoria
recentedi Bolognaecosì,perricordare
MarinoGolinelli, scomparsodueanni fa,
oggiil Crescentonetorneràadanimarsi,
almenoperungiorno, conunagrande
festa.«In piazzacon Marino»,dalle11 alle
18,si presentacomeungioco urbano
partecipativochecombineràattività
interattiveedesperienzedigitali. Comenel
tabellonedi ungrandegioco datavolo,
sarannoallestitecinquepostazioni,
ricavatesecondoil Diagrammadi Voronoi,
unatecnicadi partizionedello spazioche

sibasasuregolematematichee
geometriche.Riscontrabileanchein
natura,dallemacchiedellegiraffealle
venaturedelle foglieo aidisegni sulleali
delle libellule. PiazzaMaggioresarà
dunquesuddivisain tasselli, rivestitidi
moquettecolorata,con cinquepostazioni
chesi avvarrannodellepiùavanzate
tecnologiedigitali e di gamification.
Richiamandoalcunedelle opereesposte
nellamostra«I preferiti di Marino.

CapitoloI», in unponteidealechecollega
il giocoin piazzaalpercorsoallestitofino
al2giugnoalCentroArti eScienze
Golinelli,cheraccogliequaranta
capolavoridallacollezioneprivatadi
MarinoePaolaGolinelli. I partecipanti

potrannoesploraregratuitamentele
diversepostazioniin libertà,oppure
lasciarsiguidaredaun’applicazione
digitalecheintegralapresentazionedei
lavorid’artecon contenutiaggiuntivi,
aneddotiecuriositàsuGolinelli.
L’applicazioneinviterà tutti aunacaccia
all’operache, traquiz eindizi, permetterà
di accumularepunti muovendositra le
tappechepercorrerannoil Crescentone.Ci
sipotràcosìsfidaregrazieaivisoriMeta
Quest3percoprire con pitturavirtualelo
spazioreale.Oppure,in collegamentocon
lafotografiaMarino Infinito di Giovanni
Bortolani,cimentarsiall’interno diuna
cameraoscura,graziealla tecnicadel
«light painting»,neldisegnareil simbolo
dell’infinito. E ancorasfidareMalevichin
quattropostazionidotatedi tasselligiganti
e colorati ispirati al rompicapocinese
Tangram.Conlapossibilità di combinare
tutti i segmentipercreareoggetti dalle
proporzioni corrette,allenandola logicae
stimolandolafantasia.Al terminei

partecipantiriceverannounacopia
fotograficadella propriacreazione.Infine
ci si potràimmergerein unaescaperoom
virtualecherimarrà accessibilealpubblico
anchedopo l’evento.
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